

VIDEO EXPLOSIV 

mit TANK beginnt eine neue Generation 

















„TANK" von KEE GAMES 


wer mit dem Abflauen oder Ende der TV-welle rechnete, wird von dem 
neuen Video-Gerät tank von KEE GAMES eines Besseren belehrt. Ohne Über¬ 
treibung kann behauptet werden, daß tank alles Bisherige, was an TV-Geraten 
auf dem Markt war, völlig revolutioniert und in den Schatten stellt. 

Spielablauf Bedient wird das Gerät von 2 Personen. Auf dem Bildschirm werden 
2 Panzer sichtbar (schwarz und weiß gekennzeichnet), die über jeweils 2 Bedienungshebel 
bewegt werden. Die Lenkung reagiert genauso wie die Steuerung in einem Originalpanzer. 
Ausgelöst durch einen Knopfdruck werden Schußfolgen auf das gegnerische Ketten¬ 
fahrzeug abgegeben. Für einen gelungenen Abschuß wird jeweils 1 Punkt vergeben. 

So wird neben einer akustischen Anzeige jeder Treffer optisch registriert. Auf dem 
Spielfeld dargestellte Barrieren, Hindernisse und Verwinkelungen sorgen dafür, 
daß stets neue, spannende Situationen entstehen. Als weiteres Erschwernis für 
die Spieler ist in der Spielfeldmitte ein Minenfeld dargestellt. Wird eine Mine durch 
einen Panzer ausgelöst, so erhält der Gegner einen Punkt. 

Münzeinwurf TANK wird mit einem Münzprüfer für die Annahme von 1 DM-Münzen 
ausgeliefert (auch Umstellung auf 2 x 1 DM -1 Spiel). 

Zeitablauf Über einen auf der Platine befindlichen Potentiometer kann die Spielzeit 
variabel von 20-150 Sekunden eingestellt werden. 

Elektronik Der 59 cm Motorola-Monitor ist als separate Baueinheit durch 4 Schrauben 
in der oberen Hälfte des Gerätes eingebaut Durch die Neugestaltung des Chassis sind 
alle Teile leicht zugänglich und austauschbar. 

Türen TANK hat 2 Türen. Nach öffnen der vorderen Tür werden die Kasse und 
2 Münzprüfer zugänglich. Die hintere herausnehmbare Tür deckt alle elektronischen 
Bauteile ab. 

Technische Daten 

Anschlußwerte: 220 V 50 Hz 

Leistungsaufnahme in eingeschaltetem Zustand: ca. 110 Watt 

Gewicht: 120 kg netto 

138 kg brutto 


Höhe 175 cm 
Breite 71 cm 
Tiefe 74 cm 


